Projekt: Grimanijev tron

— 2 ghn -
P >



Cilj/svrha projekta:

Projekt je osmiSljen s ciljem valorizacije kulturne, povijesne i tradicijske baStine
Svetvincenta kroz stavljanje u funkciju dio Palace Kastela Morosini Grimani, prosirenje
turisticke ponude postojeceg tematskog parka u KaStelu, zatim stvaranje atraktivnog
mjesta u izloZbene svrhe, uredenje autenticnog izloZbenog prostora dostupnog lokalnoj
zajednici i kulturno-umjetnickim udrugama, povecanje broja posjetitelja, brendiranje
mjesta kao renesansnog gradica te ukljucivanje lokalne zajednice u aktivnosti oZivljene
povijesti.

Sadrzaj/opis projekta:

U svrhu doprinosa ocuvanju kulturne, povijesne i tradicijske bastine kraja kao i Sirenja
turisticke ponude, osmisljen je projekt uredenja i stavljanja javnog sadrzaja u turisticku
funkciju. Projektom je obuhvaceno uredenje prostorije unutar palace svetvincentskog
kaStela Morosini-Grimani. Osnovna namjena uredene prostorije je u vidu organizacije
izloZbi, prezentacije autohtonih poroizvoda i kreativnih radionica za posjetitelje.

Stvaranjem adekvatnog prostora otvara se mogucnost odrzavanja poslovnih sastanaka,
team building-a i konferencija u autenti¢cnom i tematskom $tihu za domace i inozemne
subjekte, zatim prezentacije i izlozbe predmeta iz srednjeg vijeka i renesanse (replika
oklopa, maceva, Stitova i opreme vojnika koji su nekada branili kaStel, zbirke starog
oruZja, izlozbu starih slika s motivima povijesnih znamenitosti u Svetvincentu),
prezentacije vrhunskih autohtonih proizvoda s podrucja cijele regije (CII - Centar
Istarske Izvrsnosti) te odrzavanje poucnih i kreativnih radionica na temu
freskoslikarstva, tradicionalnih srednjovjekovnih i renesansnih jela te sli¢nih
zanimljivosti koje bi obogatile turisticCku ponudu posjetiteljima, posebice privukla
obitelji s djecom te stariju populaciju u pred i posezoni.

S obzirom da se radi o palaci Kastela kojoj je potrebna kompletna obnova, realizacijom
ovoga projekta vratili bi dijelu palace njezin izvorni izgled te ostvarili velik poticaj za
daljnju obnovu kastela koji je pokreta¢ razvoja cijelog mjesta. Sama originalnost
projekta istice se kroz stil uredenja koriste¢i tehnike freskoslikarstva na gipsanim
plo¢ama gdje bi u kombinaciji s kamenim zidovima oslikane freske odavale elemente
srednjovjekovne povijesti s motivima venecijanske arhitekture.

Tijekom glavne sezone u kaStelu je otvoren tematski srednjovjekovni park koji se
savrsSeno sjedinjuje s moguénos¢u uredenja dijela Palace i proSirenje postojece turisticke
ponude. Uz interaktivni odnos s posjetiteljima, srednjovjekovne igre i viteSke borbe,
posijetitelji bi mogli pogledati i prigodne replike iz srednjovjekovnog doba u prostoriji
modificiranoj toj namjeni, kao i prisustvovati kreativnim radionicama (freskoslikarstvo,
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izrada autenti¢nih replika oruZja i opreme od koZe, gline, drva,..) gdje Ce vlastito izradeni
proizvod zadrzati kao suvenir i pamtiti kao zanimljivo iskustvo. S ciljem da se unutar
KasStela osmisli ponuda zanimljiva za cijelu obitelj, stvara se moguc¢nost posebnog i
kreativnog programa, kako za odrasle tako i za djecu.

KaStel Morosini Grimani najsacuvaniji je kaStel na Istarskom poluotoku te najveca
svetvincenska gradevina koja je od vitalne vaZnosti za stvaranje motiva dolaska u
turisticku destinaciju. Bio je nekadasnje odrediSte vojnika, gostiju vlastele, putopisaca i
trgovaca, a danas mnogih znatiZeljnih prolaznika i turista.

StratesSKi cilj razvoja turizma na podrucju SvetvincCenta je valorizirati postojec¢i kastel i
urediti dodatne sadrzaje koji ¢e obogatiti turisticku ponudu i povecati broj posjetitelja
izvan glavne turisticke sezone. U sklopu EU projekta REVITAS, u kastelu Morosini-
Grimani je obnovljeno juZno stubisSte i kvadratna kula s ¢ijeg se vrha pruza jedinstveni
pogled na SvetvinCenat i okolicu, te je ureden i otvoren turisticki informativni centar -
info punkt koji je nezaobilazna tocka svih posjetitelja.



TRAJANJE I FAZE REALIZACIJE PROJEKTA , GRIMANIJEV TRON“
01.05.-01.07.2014.

Dinamika realizacije projekta je izvedba radova kroz 60 dana, a podrazumjeva aktivnosti
gradevinskih radova i wuredenja prostorije te oslikavanje zidova imitirajuci
freskoslikarstvo. u nastavku slijedi tablica s okvirnim rokovima izvedbe pojedine faze:

AKTIVNOSTI IZVODITEL]JI TRAJANJE

Gradevinski radovi:

- [zrada gipsokartonske obloge zidova i
pregrade na spoju palace i aneksa palace
- Priprema betonske podloge te izrada
podne obloge kata aneksa hrastovim
daskama (,seljacki pod“)

- [zrada i ugradnja prozora i vrata

Gradevinska tvrtka

Macuka d.0.0." 01.05.-10.06.2014.

Oslikavanje zidova:
Korana Luki¢ Suran,
- Izrada skica i studija za izvedbenu sliku proflik kult.
- Oslikavanje zidova imitirajuci
freskoslikarstvo

10.06.- 01.07.2014.

TROSKOVNIK

(iznosi u Kn)

MATERIJAL 78.256,25
Gipsane ploce 11.093,75
Prozori i vrata (4 prozorai 1 vrata) 17.000,00
Drveni pod, nabava i montaza 49.162,50
Boja 1.000,00

OSLIKAVANJE FRESKI 16.000,00

SVEUKUPNO 94.256,25




IZVORI FINANCIRAN]JA PROJEKTA

Ukupan iznos potrebnih sredstava za realizaciju cijelog projekta 94.256,25

1. Vlastita sredstva podnositelja
- Opcina Svetvincenat

2. Sredstva drugih subjekata: 7.000,00
e turisticke zajednice

44.256,25

- Turisti¢ka zajednica op¢ine Svetvincenat 7.000,00
3. TraZeni iznos potpore HTZ-a 43.000,00
4. Iznos do sada uloZenih vlastitih sredstava u projekt

- Dosadasnje ulaganje u obnovu kastela Morosini-Grimani 3.101.373,59

(2004.-2014.)




FOTO-DOKUMENTACIJA PROJEKTA , GRIMANIJEV TRON“

Uredenje viSenamjenskog prostora unutar palace kastela
Morosini-Grimani

Slika 1.: Kastel Morosini-Grimani




Slika 3.: Prilaz izloZbenom prostoru ,,Grimanijev tron“
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Slika 4.: Prostorija s izlozbenom namjenom, pogled prema ulazu




Slika 5.: Unutrasnjost prostorije

Slika 6.: Ulaz u izloZben prostor Slika 7.: Pogled na izlozebeni prostor sa Setnice




Slika 8.: Edukativno predavanje LAG-a ,Juzna Istra“ u prostoriji ,Grimanijev tron




